
Kampen om Molnö
Under hösten provspelade tre klasser i Sverige Kampen 
om Molnö för att spelet ska blir så bra som möjligt. Häng 
med när vi tjuvkikar på äventyrets alla delar! 

I Kampen om Molnö använder du spelifiering för att 
motivera eleverna att plugga. Varje skoluppgift blir ett 
uppdrag som kan hjälpa till att rädda Molnö skärgård. Men 
bara om eleverna klarar sina uppdrag.

Gissa om kartan kommer att bli 
riktigt snygg när det är dags att 
trycka Kampen om Molnö! Ni fyller 
den med platser efter hand som ni 
utforskar skärgården. 

Eleverna får utmärkelser efter 
avklarade uppdrag. Utmärkelserna 
varierar beroende på om eleverna valt 
att hitta ledtrådar, besegra fiender 
eller utforska Molnö skärgård. Det är 
en god idé att låta eleverna göra lite 
av varje!

Vill du stötta de elever 
som kämpar lite extra? 
Iris ger sitt stöd! 

Har du några elever som 
vill ha en extra utmaning? 
Visa fienden var de finns, 
och ge eleverna något att 
bita i.
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Är du en drakryttare? Magiker? Eller 
kanske en himlastormare? Välj med 
omsorg! De har olika fördelar och 
tillsammans blir de oövervinnerliga! 
Fyll i karaktärsbladet för att börja 
äventyret.

För att klara uppdragen gäller det 
att alla har gjort sin skoluppgift. 
Antingen väljer du en av uppgifter-
na som kommer med spelet. Eller 
så väljer du något som din klass 
arbetar med, oavsett ämne. 

För eleverna som tycker om 
utmaningar söker Molnö 
skärgård efter hjältar som 
hjälper till. Ta ett extra 
uppdrag och få utmärkelser 
som hjälper till i slutstri-
den!

2 – 5 personer
Alla är nivå 1

Minst en  Problemlösare

Belöning

Molnjätten Storklive har ont i 
sin höft. Därför behöver han en 
käpp gjord av ett väldigt högt 
träd. Det är svårt att flytta träd 
genom Molnö, men det kan gå. 
Vill ni försöka?

En stor käpp
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På väg hem från ert senaste 
uppdrag blir du attackerad och 

skadad av en kniv som sedan 
förvandlas till rök. Fienden ver-

kar vara rädd för dig och därför 

vill den skada dig extra mycket.
Du måste göra nästa uppgift 

2 gånger för att lyckas med 
handlingen.

En kniv av rök

Alkemistens gåva

När du vandrar på en av Bokös 

gator kommer en främling fram 

till dig. Han ger dig något och 

viskar: 

– Från drottningen! 

Sedan är han borta. Du har fått 

en trolldryck som ger dig styrka.

Du kan inte misslyckas med 

nästa uppgift.

Nyhet!

Maj

SÅ SPELAR NI!

	 Klassen får ett brev från drottning Iris. Hon 
behöver er hjälp! Ni sätter upp kartan på väggen, 
skapar era karaktärer och börjar äventyret. 

	 Varje runda fungerar likadant. Eleverna som 
har klarat sina uppdrag får ta ledtrådar, plocka 
bort fienden och sätta upp nya öar. Och så får de 
utmärkelser, så klart!

	 Slutstriden avgör Molnös framtid. Det dina 
elever gjort under tidigare spelrundor påverkar 
klassens förutsättningar att rädda Molnö från 
fienden … 
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