Kamp e n o m M01n6 For att klara uppdragen galler det

att alla har gjort sin skoluppgift.
Antingen vdljer du en av uppgifter-
na som kommer med spelet. Eller
sa valjer du nagot som din klass
arbetar med, oavsett amne.

Under hosten provspelade tre klasser i Sverige Kampen
om Molné for att spelet ska blir s bra som méjligt. Hing

med nar vi tjuvkikar pa dventyrets alla delar! yd \ ; .
Eleverna far utmarkelser efter

avklarade uppdrag. Utmarkelserna
varierar beroende pa om eleverna valt
att hitta ledtradar, besegra fiender
eller utforska MolIno skargard. Det ar
Ar du en drakryttare? Magiker? Eller en god idé att 1ata eleverna gora lite

I Kampen om Molné anvidnder du spelifiering for att
motivera eleverna att plugga. Varje skoluppgift blir ett
uppdrag som kan hjélpa till att radda MoIno skargard. Men
bara om eleverna klarar sina uppdrag.

) = kanske en himlastormare? Valj med { av varje!
a( - : P omsorg! De har olika férdelar och
- ] S . . . . . |
( ,1?}/{7/ { tillsammans blir de odvervinnerliga!
) = : ) Fyll i karaktarsbladet for att borja
KAMPEN OM MOLNG S\ (= 3 )
ISBN 978-91-8093-273-8 ¢ \ = > aventyret.

Forfattare: Christoffer Kramer & Hegas
IMustrator: Hansel Eldor

Utgivning: 5 maj

Ak a6

Pris 2585 kr

Gissa om kartan kommer att bli
riktigt snygg nar det ar dags att
trycka Kampen om Molné! Ni fyller
den med platser efter hand som ni
utforskar skargarden.

SA SPELAR NI!

® Klassen far ett brev fran drottning Iris. Hon
behover er hjdlp! Ni sétter upp kartan pa vaggen,
skapar era karaktarer och borjar aventyret.

® Varje runda fungerar likadant. Eleverna som e > v / & i | e f Vill du stotta de elever
har klarat sina uppdrag far ta ledtradar, plocka 4 . “ . . T { som kiamnar lite extra?
bort fienden och sétta upp nya dar. Och s& fir de : . ; - Fér eleverna som tycker om Iri Ft t5dl

utmarkelser, s3 klart! Q e ‘ o 7 - utmaningar soker Molné I GJar St Sieiel

@ Slutstriden avgor Molnés framtid. Det dina skargard efterTyaliar som

elever gjort under tidigare spelrundor péverkar - ' ’ hjalper till. Ta ett extra
klassens forutsattningar att rédda Molnd fran " A ’ % uppdrag och fa utmarkelser

fienden ... v N N —A \ som hjalper till i slutstri-
den!

Har du nagra elever som
vill ha en extra utmaning?
Visa fienden var de finns,
och ge eleverna nagot att
bitai.
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