Fragor

Sp elet av KG Johansson

De frigor med ett streck under behéver du inte skriva svar pa.
Fundera istillet 6ver dem.

Kapitel 1
1. Varfor ir John ensam hemma?
2. Vad har John gjort tio timmar i strick?
3. Vem ir Sofia?

Kapitel 2
4. Vad vill mannen som ringer?

5. Hade du végat cykla dit?

Kapitel 3
6. Vad finns i kassen?
7. Hur kinner sig John nir han spelar spelet?

Kapitel 4
8. Vem ir Halim?
9. Vad star forkortningen OG for?

Kapitel 5
10. Vad hinder med Sofia nir hon spelar spelet?

Kapitel 6
11. Vem ar Basse?

Kapitel 7
12. Varfor ringer mannen igen?
13. Vad tror John och Sofia ar meningen med spelet?

Kapitel 8
14. Varfor aker inte John med firjan for att kontakea polisen?
15. Vad har hint hemma hos John?
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Fragor

Kapitel 9
16. Hur kan John smita hemifran?
17. Vad hinder med Sofia och hennes familj?

Kapitel 10
18. Hur linge har nu John varit vaken i ett strick?

Kapitel 11
19. Vem ir Kalle Lund egentligen?
20. Vilka féordomar har John om OG?

21. Har alla minniskor férdomar? Hur 4r det med dig sjilv?

Kapitel 12
22. Hur vet John att Kalle Lund inte ir polis?
23. Vem tror Sofia och hennes pappa kan ha gjort spelet?

24. Bade Sofia och John forindras av spelet. Finns det faror med dataspel?
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Svar
Sp elet av KG Johansson

Kapitel 1
1. Mamma och pappa ir pi fest i Goteborg och ska bo dver pa hotell.
2. Han har spelat dataspelet World of Warcraft.
3. Sofia bor tvd hus fran John. Hon ir lika gammal som John. John gillar henne.

Kapitel 2
4. Han vill moétas vid hamnen och 6verlimna en kasse.

5. eget svar

Kapitel 3
6. I kassen finns en cd-skiva och en plastpistol som kan anslutas till datorn.
7. Han kan inte sluta spela. Hjirtat slir fort och han 4r inte trote lingre.

Kapitel 4
8. Halim &4ger pizzerian. Han dr runt 30 ar och fodd i Irak.

9. Olle Grahn eller Onda Gubben.

Kapitel 5
10. Hon blir arg pa John. Ogonen ser dimmiga ut och hon skriker.

Kapitel 6
11. Sofias hund.

Kapitel 7
12. Han vill ha tillbaka kassen. Han har forstitt att fel person har fatt den.
13. Att man ska bli beroende av spelet. Efter en tid har man blivit rasist.

Kapitel 8
14. Han 4r ridd att mannen ska dyka upp hemma. John har inte hunnit varna mamma
och pappa.
15. Nagon har tagit sig in och troligen letat efter spelet. Allt 4r en enda réra.
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Svar

Kapitel 9
16. Han smiter ut genom toalettfonstret.
17. Sofia blir bortrovad i en svart Volvo. Hennes forildrar blir bundna till hinder och fotter
hemma i sitt hus.

Kapitel 10
18. Han har varit vaken i 28 timmar.

Kapitel 11
19. Han latsas att han ir polis och vill hjilpa John. Men det dr han som 4r hackaren och
vill ha spelet.
20. Att han ir rasist nar han skimtar med Halim och kallar honom f6r blatte.

21. eget svar

Kapitel 12
22. Kalle stjial OGs bil. Det gor inte poliser.
23. Sofia tror att det ir ndgon som inte gillar muslimer. Sofias pappa tror att det ocksa ar nigon
som har gott om pengar.

24. eget svar
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